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Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych INF.03.2 Podstawy informatyki

1. Wprowadzenie
Kurs umiejetnosci zawodowych jest formag ksztatcenia zawodowego z zakresu wybranych zagadnien podstawy programowej ksztatcenia w zawodach, w zakresie:
1. jednej czesci efektow ksztatcenia wyodrebnionych w ramach danej kwalifikacji albo

2. efektéw ksztatcenia wspdlnych dla wszystkich zawodéw oraz wspdinych dla zawodéw w ramach obszaru ksztatcenia stanowigcych podbudowe do ksztatcenia w
zawodzie lub grupie zawodow, albo

3. efektéw ksztatcenia wspdlnych dla wszystkich zawoddw w zakresie organizacji pracy matych zespotow.

Osoba, ktéra ukonczyta Kurs Umiejetnosci Zawodowych i podejmuje ksztatcenie na Kwalifikacyjnym Kursie Zawodowym KKZ, moze byé zwolniona z zaje¢, ktore byty juz
prowadzone w ramach ukonczonego kursu umiejetnosci zawodowych (KUZ).

Zwolnienie nastepuje po ztozeniu wniosku przez zainteresowanego stuchacza i przediozonego zaswiadczenia o ukonczeniu kursu. Takie rozwigzanie umozliwia stopniowe
zdobywanie kwalifikacji poprzez uczenie si¢ na krotszych kursach umiejetnosci zawodowych i mozliwosci zaliczenia efektéw takiego ksztatcenia przy podejmowaniu
dalszej nauki na kwalifikacyjnym kursie zawodowym. Jest to rozwigzanie wychodzace naprzeciw potrzebom oséb dorostych, podejmujgcych dalsze ksztatcenie lub
doskonalenie zawodowe w trakcie pracy zawodowe;.

Kurs umiejetnosci zawodowych w zakresie jednostki efektow ksztatcenia INF.03.2. Podstawy informatyki by¢ realizowany w formie:
e dziennej — odbywa sie przez 5 lub 6 dni w tygodniu,
e stacjonarnej — odbywa sie przez 3 lub 4 dni w tygodniu,
e zaocznej — odbywa sie co 2 tygodnie przez 2 dni, a w uzasadnionych przypadkach — co tydzien przez 2 dni.

Organizator okresla dtugos¢ cyklu ksztatcenia i forme ksztatcenia w zaleznosci od potrzeb uczestnikdw kursu.

Kurs umiejetnosci zawodowych (KUZ) moze rozpoczagé sie w dowolnym momencie danego semestru.

Zajecia teoretyczne mogg by¢ realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegto$¢, np. lekcje online, wykorzystanie platform edukacyjnych,
komunikacja poprzez poczte elektroniczng, wykorzystanie materiatébw edukacyjnych na portalach edukacyjnych i stronach internetowych, programy telewizyjne i audycje
radiowe, zamieszczanie informacji i materiatéw edukacyjnych na stronie internetowej szkoty.

Zajecia z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegto$¢ moze odbywaé sie z uzyciem monitoréw ekranowych, ale takze bez ich uzycia — w formie ustalonej
przez dyrektora szkoty w porozumieniu z nauczycielami danej szkoty i po poinformowaniu uczestnikdw kursu o sposobie realizacji zajec.
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Minimalna liczba godzin ksztatcenia na kursie umiejetnosci zawodowych:

- w przypadku ksztatcenia w zakresie jednej z czesci efektéw ksztatcenia wyodrebnionych w ramach danej kwalifikacji — jest rowna minimalnej liczbie godzin ksztatcenia
przewidzianej dla danej czesci efektéw ksztatcenia, okreslonej w podstawie programowej ksztatcenia w zawodzie szkolnictwa branzowego.

Kurs umiejetnosci zawodowych konczy sie zaliczeniem w formie ustalonej przez podmiot prowadzacy kurs.
Osoba, ktéra uzyskata zaliczenie, otrzymuje zaswiadczenie o ukonczeniu kursu umiejetnosci zawodowych.

Zajecia teoretyczne na kursach umiejetnosci zawodowych mogg odbywacé sie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosé, przy czym zaliczenie tych zajec
nie moze odbywac¢ sie w formie zdalne;.

Podmioty prowadzgce ksztatcenie ustawiczne w formach pozaszkolnych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ zapewniaja:
1) dostep do oprogramowania, ktére umozliwia synchroniczng i asynchroniczng interakcje miedzy stuchaczami lub uczestnikami a osobami prowadzgcymi zajecia;
2) materiaty dydaktyczne przygotowane w formie dostosowanej do ksztatcenia prowadzonego z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosé;

3) biezacag kontrole postepdéw w nauce stuchaczy lub uczestnikéw, weryfikacje ich wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych, w formie i terminach ustalonych przez
podmiot prowadzacy ksztatcenie;

4) biezgca kontrole aktywnosci oséb prowadzgcych zajecia.

Podmioty, ktére prowadzg ksztatcenie na kursach umiejetnosci zawodowych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegto$¢ sg obowigzane zorganizowac
szkolenie dla stuchaczy przed rozpoczeciem zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatlcenia na odlegto$é, dotyczgce metod i zasad ksztatcenia oraz
obstugi wykorzystywanego oprogramowania.

Zaliczenie ksztatcenia prowadzonego z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegto$¢ nie moze odbywac sie z wykorzystaniem tych metod i technik. Wymiar
godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ okresla podmiot prowadzacy ksztatcenie ustawiczne z wykorzystaniem tych metod
i technik.

Formy indywidualizacji pracy ze stuchaczem kursu umiejetno$ci zawodowych powinny uwzgledniaé dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztalcenia do
potrzeb i mozliwosci stuchacza kursu umiejetnosci zawodowych. Nauczyciel powinien: udziela¢ wskazéwek, jak sie uczy¢, i pomagac w trakcie uczenia sie, stosowaé
materiaty edukacyjne odwotujgce sie do wielu zmystdw oraz praktyki gospodarczej, zacheca¢ stuchaczy kursu umiejetnosci zawodowych do pracy i wysitku i pozytywnie
motywowac.

Kurs umiejetnosci zawodowych INF.03.2 Podstawy informatyki to kurs, ktérego program nauczania uwzglednia podstawe programowg ksztatcenia w zawodzie technik
informatyk oraz technik programista w zakresie jednej z czesci efektow ksztatcenia wyodrebnionych w ramach kwalifikacji branzy teleinformatycznej.
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Technik informatyk oraz technik programista to zawdd o szerokim zapotrzebowaniu na rynku pracy. Technicy informatycy oraz technicy programisci znajdujg zatrudnienie
w branzy teleinformatycznej Swiadczgcej ustugi IT ale réwniez w instytucjach i przedsigbiorstwach wykorzystujgcych nowoczesne technologie.

Technik informatyk zajmuje sie obstugg systemdéw komputerowych, zapewnieniem bezpieczehstwa pracy systemu komputerowego, serwisem urzgdzen techniki
komputerowej, konserwacjg urzadzen peryferyjnych, administracjg systemami klienckimi iserwerowymi, projektowaniem imontazem sieci komputerowych,
zabezpieczaniem danych czy cyberbezpieczenstwem oraz programowaniem aplikacji internetowych, projektowaniem, tworzeniem iadministracjg stronami WWW
i systemami zarzgdzania trescig. Projektuje, opracowuje, administruje i uzytkuje bazy danych. Technik programista w zakresie kwalifikacji INF.03 nabywa umiejetnosci
programowania aplikacji internetowych, projektowania, tworzenia i administrowania stronami WWW i systemami zarzadzania trescig a takze projektuje, opracowuije,
administruje i uzytkuje bazy danych.

1.2. Charakterystyka programu

Program nauczania dla kursu umiejetnosci zawodowych dla jednostki efektéw ksztatcenia INF.03.2 Podstawy informatyki przeznaczony jest dla oséb posiadajgcych
wyksztatcenie podstawowe lub gimnazjalne. Ma on strukture przedmiotowsg i spiralny uktad tresci. Uktad spiralny tresci nauczania wyrdznia sie tym, ze materiat nauczania
zostat utozony z zachowaniem zasady: od najprostszych tresci po bardziej ztozone i trudne. w tym uktadzie powrét do tresci realizowanych na poczatku nauki jest zalecany
w kolejnych etapach ksztatcenia w celu ich utrwalenia i poszerzenia. Ponadto taki uktad tresci w programie nauczania zapewnia zachowanie podczas realizacji procesu
dydaktycznego zasad nauczania obowigzujgcych w ksztalceniu zawodowym. Struktura programu nauczania zapewnia korelacje miedzyprzedmiotowg
i wewnatrzprzedmiotowg oraz korelacje pomiedzy ksztatceniem teoretycznym i praktycznym. Konstrukcja spiralna programu nauczania umozliwia utrwalenie poznanych
wczesniej tresci i uksztattowanych umiejetnosci.

Kurs umiejetnosci zawodowych INF.03.2 Podstawy informatyki zostat wyodrebniony w zakresie kwalifikacji INF.03 Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami
internetowymi oraz bazami danych wyodrebnionej w zawodzie technik informatyk 35120 oraz technik programista 351406 w branzy teleinformatycznej INF, 5 poziom PRK.
Jest prowadzony wedtug programu nauczania uwzgledniajgcego podstawe programowg ksztatcenia w zawodach, w zakresie jednej jednostki efektow ksztatcenia
stanowigcej wyodrebniony w danym zawodzie zestaw oczekiwanych efektéw ksztatcenia. Minimalna liczba godzin ksztatcenia na kursie umiejetnosci zawodowych jest
rébwna minimalnej liczbie godzin ksztatcenia zawodowego dla jednostki efektéw ksztatcenia okreslonej w podstawie programowej ksztatcenia w zawodach, dla INF.03.2
Podstawy informatyki to 30 godzin.

1.3. Zalozenia programowe

Aktualnie ksztatcenie w zawodzie technik informatyk jest oczekiwane przez rynek pracy. Rozwdj technologiczny spowodowat zapotrzebowanie na zawody informatyczne
w wiekszos$ci gatezi gospodarki w kraju i na $wiecie. Rozwdj pracy zdalnej oraz e-edukacji pokazat jak duze znaczenie majg pracownicy posiadajgcy szerokie kompetencje
informatyczne. w Barometrze zawoddéw w prognozie na rok 2021, bedgcym prognoza zapotrzebowania na pracownikéw opracowang przez Wojewddzkie Urzedy Pracy,
technicy informatycy oraz technicy programisci znajdujg sie wsréd zawoddéw zréwnowazonych i deficytowych. Oznacza to, ze pracodawcy poszukujg pracownikéw w tym
zawodzie.

Celem ksztatcenia w zawodach szkolnictwa branzowego jest przygotowanie uczacych sie do wykonywania pracy zawodowej i aktywnego funkcjonowania na zmieniajgcym

sie rynku pracy. Absolwent kursu powinien legitymowac sie okreslonymi kwalifikacjami zawodowymi, a takze byé przygotowany do uzyskania niezbednych uprawnien
Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych
INF.03.2 Podstawy informatyki
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zawodowych. Szkota prowadzaca ksztatcenie zawodowe moze réwniez zaoferowac uczestnikowi kursu przygotowanie do nabycia dodatkowych uprawnien zawodowych
w zakresie wybranych zawoddéw, dodatkowych umiejetnosci zawodowych lub kwalifikacji rynkowych funkcjonujgcych w Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji. Zadania
szkoty iinnych podmiotéw prowadzgcych ksztatcenie zawodowe oraz sposdb ich realizacji sg uwarunkowane zmianami zachodzacymi w otoczeniu gospodarczo-
spotecznym, na ktére wplywajg w szczegdlnosci: nowe techniki i technologie, idea gospodarki opartej na wiedzy, globalizacja proceséw gospodarczych i spotecznych,
rosnacy udziat handlu miedzynarodowego, mobilno$¢ geograficzna i zawodowa, atakze wzrost oczekiwan pracodawcéw w zakresie poziomu wiedzy i umiejetnosci
pracownikow.

Bliska wspétpraca szkot prowadzgcych ksztalcenie zawodowe z pracodawcami stanowi istotny element nowoczesnego ksztatcenia, odpowiadajgcego potrzebom
wspotczesnej gospodarki. Szkota prowadzaca ksztatcenie zawodowe powinna realizowac to ksztatcenie w oparciu o wspétprace z pracodawcami, a praktyczna nauka
zawodu powinna odbywaé sie w jak najwiekszym wymiarze w rzeczywistych warunkach pracy u pracodawcow lub w indywidualnych gospodarstwach rolnych, a takze
w centrach ksztatcenia zawodowego, warsztatach szkolnych, pracowniach szkolnych i placéwkach ksztatcenia ustawicznego. Zajecia na Kursie Umiejetnosci Zawodowych
mogg odbywac¢ sie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢. Zajecia z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ moze odbywaé sie
Z uzyciem monitorow ekranowych, ale takze bez ich uzycia — w formie ustalonej przez dyrektora szkoty w porozumieniu z nauczycielami danej szkoty i po poinformowaniu
uczestnikéw KUZ o sposobie realizacji zajec.

Ksztatcenie w zawodzie technik informatyk jest nierozerwalnie zwigzane z wykorzystaniem nowoczesnych technologii informatycznych. Przedmiot ujety w programie
nauczania kursu umiejetnosci zawodowych INF.03.2 Podstawy informatyki wymagajg stosowania technologii informatycznych w catym procesie ksztatcenia. Niezbedne
jest wspomaganie procesu edukacyjnego cyfrowymi materiatami dydaktycznymi z zasoboéw wiasnych nauczycieli oraz dostepnymi w Internecie w postaci e-materiatéw,
tutoriali, kurséw, symulatoréw oraz platform e-learningowych. Nauczyciele uczgcy tego przedmiotu powinni stale doksztatcaé sie w zakresie dynamicznie rozwijajgcego sie
rynku sprzetu komputerowego i oprogramowania oraz umiejetnosci prowadzenia nauki zdalnej z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosc.

1.4. Wykaz przedmiotéw w ksztatceniu teoretycznym i praktycznym
Przedmioty teoretyczne zawodowe:
1. Podstawy informatyki

2. Plan zaje¢ kursu umiejetnosci zawodowych
2.1. Pogrupowanie efektow ksztalcenia

Tabela 1. Przyporzadkowanie efektow ksztatcenia wraz z kryteriami weryfikacji do poszczegdlnych zajeé
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Fundusze

Europejskie

Wiedza Edukacja Rozwdj

* * %

Rzeczpospolita Unia Europejska [

- Polska Europejski Fundusz Spoteczny e

Efekty ksztatcenia z danej jednostki efektow
Stopniowanie efektow ksztatcenia
efekt kluczowy (ek), efekt wazny (ew),

taczna liczba godzin
przeznaczonych na efekt
ksztatcenia

Kryteria weryfikacji poszczegdlnych efektow

Nazwa zajeé:

Podstawy informatyki

efekt pomocniczy (ep) (w ramach réznych zajec) Iteoria/
1) charakteryzuje parametry sprzetu 4 identyfikuje parametry urzadzen techniki komputerowej X
komputerowego (ew)
poréwnuje parametry tego samego typu urzadzen techniki X
komputerowej (np. dwie karty graficzne, dwa dyski twarde)
przelicza jednostki pojemnosci pamieci masowych X
dobiera urzadzenia techniki komputerowej zgodnie z wymaganiami X
technicznymi stanowiska
2) definiuje elementy architektury 1 opisuje zasade dziatania procesora (rozkazy) X
systemow komputerowych (ew)
wymienia zaleznosci miedzy pamiecig operacyjna, procesorem X
i pozostatymi elementami systemu komputerowego
3) charakteryzuje systemy informatyczne 4 identyfikuje system informatyczny X
oraz rozroznia systemy informatyczne
pod wzgledem funkcjonalnosci (ew) podaje przyktady systemdw informacji przetwarzanych elektronicznie, X
w tym system PESEL, system postepowania rekrutacyjnego do szkot,
e-dziennik, system bankowosci elektronicznej, profil zaufany
opisuje miejsca przechowywania informaciji: serwer lokalny, chmura, X
nosniki danych
dobiera systemy informatyczne pod wzgledem ich funkcjonalnosci X
opisuje dziatanie portali spotecznosciowych X
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Fundusze

Europejskie
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Rzeczpospolita Unia Europejska [

- Polska Europejski Fundusz Spoteczny e

Efekty ksztatcenia z danej jednostki efektow
Stopniowanie efektow ksztatcenia
efekt kluczowy (ek), efekt wazny (ew),

taczna liczba godzin
przeznaczonych na efekt
ksztatcenia

Kryteria weryfikacji poszczegdlnych efektow

Nazwa zajeé:

Podstawy informatyki

efekt pomocniczy (ep) (w ramach réznych zajec) Iteoria/
okresla zasady bezpiecznego korzystania z portali X
spotecznosciowych
podaje przyktady zastosowan systeméw informatycznych X
w dziatalnosci biznesowej, w tym e-commerce, e-sklep, e-faktura,
systemy rezerwacyjne
4) stosuje zalecenia dotyczace utatwien 2 wymienia dostepne udogodnienia dla osdb z niepetnosprawnosciami X
dostepnosci serwisow internetowych dla
0s6b niepetnosprawnych (ep) wymienia wymagania dotyczgce poziomu dostepnosci wedtug X
wytycznych WCAG 2.0
5) postuguije sie terminologig dotyczaca 5 wymienia topologie sieci X
sieci komputerowych (ew)
identyfikuje cechy modelu TCP/IP (Transmission Control X
Protocol/Internet Protocol) i protokotéw komunikacji sieciowej
opisuje sie¢ bezprzewodowa oraz sie¢ przewodowa X
stosuje programy monitorujgce tacze internetowe X
definiuje pojecia: pobieranie i wysytanie danych X
opisuje zasady dziatania sieci synchronicznej i asynchronicznej X
wykazuje réznice w dziataniu sieci synchronicznej i asynchronicznej X
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Efekty ksztatcenia z danej jednostki efektow
Stopniowanie efektow ksztatcenia
efekt kluczowy (ek), efekt wazny (ew),

taczna liczba godzin
przeznaczonych na efekt
ksztatcenia

Kryteria weryfikacji poszczegdlnych efektow

Nazwa zajeé:

Podstawy informatyki

efekt pomocniczy (ep) (w ramach réznych zajec) Iteoria/

wymienia i stosuje zasady bezpieczenstwa przy korzystaniu z sieci X
uzywa komunikatoréw tekstowych, audio-video oraz tablic X
interaktywnych
stosuje zasade netykiety X

6) stosuje pozycyjne systemy liczbowe (ew) 6 przeksztatca liczby zapisane w réznych pozycyjnych systemach X
liczbowych: dwdéjkowym, 6semkowym, szesnastkowym, dziesietnym
zapisuje liczby w kodzie uzupetnieniowym do dwoch X
wykonuje podstawowe dziatania logiczne i arytmetyczne na liczbach X
binarnych
wykorzystuje dostepne narzedzia informatyczne do wykonywania X
dziatan na liczbach zapisanych w réznych pozycyjnych systemach
liczbowych (np. kalkulatory HEX, DEC, BIN)

7) stosuje zasady cyberbezpieczenstwa 6 rozréznia rodzaje szkodliwego oprogramowania X

(ew)

rozréznia rodzaje atakdéw hakerskich X
wymienia srodki zabezpieczen przed ztodliwym oprogramowaniem X
oraz atakami hakerskimi
wymienia zagrozenia dla sfery psychicznej (emocjonalnej), fizycznej, X
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Efekty ksztatcenia z danej jednostki efektow
Stopniowanie efektow ksztatcenia
efekt kluczowy (ek), efekt wazny (ew),

taczna liczba godzin
przeznaczonych na efekt
ksztatcenia

Kryteria weryfikacji poszczegdlnych efektow

Nazwa zajeé:

Podstawy informatyki

efekt pomocniczy (ep) (w ramach réznych zajec) Iteoria/
spotecznej, poznawczej, wynikajace z przebywania
w cyberprzestrzeni
opisuje zagrozenia dla sfery psychicznej X
(emocjonalnej), fizycznej, spotecznej, poznawczej cziowieka
wynikajgce z przebywania w cyberprzestrzeni i sposoby
przeciwdziatania tym zagrozeniom
przestrzega zasad bezpiecznego przechowywania danych X
przestrzega zasad bezpieczehstwa swojego cyfrowego wizerunku X
i tozsamosci
przestrzega zasad prywatnosci w cyfrowym Swiecie X
wymienia i omawia podstawowe pojecia zwigzane z ochrong danych X
osobowych, ochrong informaciji, prawami autorskimi i wtasnoscig
intelektualng oraz wyjasnia potrzebe ich ochrony
stosuje zasady dokonywania bezpiecznych transakcji w internecie X
8) rozpoznaje wiasciwe normy i procedury 2 wymienia cele normalizacji krajowej X

oceny zgodnosci podczas realizacji

zadanh zawodowych (ep) wyjasnia, czym jest norma i wymienia cechy normy X
rozréznia oznaczenie normy miedzynarodowej, europejskiej X

i krajowej
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Efekty ksztatcenia z danej jednostki efektow
Stopniowanie efektow ksztatcenia
efekt kluczowy (ek), efekt wazny (ew),
efekt pomocniczy (ep)

tgczna liczba godzin Kryteria weryfikacji poszczegdlnych efektow

przeznaczonych na efekt
ksztatcenia
(w ramach réznych zajec)

Nazwa zajeé:

Podstawy informatyki

[teoria/

zgodnosci

korzysta ze zrédet informacji dotyczacych norm i procedur oceny

taczna liczba godzin na dang jednostke

efektow

30

Tabela 2. Grupowanie efektow ksztatcenia w zajecia i nadawanie nazw tym zajeciom
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Nazwa jednostki Efekt ksztalcenia Liczba Kryteria weryfikacji Grupowanie Okres realizaciji
efektow wraz z kodowaniem godzin efektéw ksztatcenia
ksztatcenia (ek; ew; ep) w zajecia
Nazwa zaje¢
INF.03.2. 1) charakteryzuje parametry 4 identyfikuje parametry urzgdzenh techniki komputerowej Podstawy Od pierwszego
Podstawy sprzetu komputerowego (ew) informatyki miesigca kursu
informatyki
poréwnuje parametry tego samego typu urzgdzen techniki
komputerowej (np. dwie karty graficzne, dwa dyski twarde)
przelicza jednostki pojemnosci pamieci masowych
dobiera urzadzenia techniki komputerowej zgodnie
z wymaganiami technicznymi stanowiska
2) definiuje elementy 1 opisuje zasade dziatania procesora (rozkazy)




Fundusze
Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwdj

Rzeczpospolita Unia Europejska

i

*

- Polska Europejski Fundusz Spoteczny e

Nazwa jednostki
efektow
ksztatcenia

Efekt ksztalcenia Liczba Kryteria weryfikacji Grupowanie
wraz z kodowaniem godzin efektéw ksztatcenia
(ek; ew; ep) W zajecia
Nazwa zajec

architektury systemow wymienia zaleznosci miedzy pamiecig operacyjna, procesorem

komputerowych (ew) . . ) ’
i pozostatymi elementami systemu komputerowego

3) charakteryzuje systemy 3 identyfikuje system informatyczny

informatyczne oraz rozréznia

systemy informatyczne pod podaje przyktady systemdw informacji przetwarzanych

wzgledem funkcjonalnosci elektronicznie, w tym system PESEL, system postepowania

(ew) rekrutacyjnego do szkdt, e-dziennik, system bankowo$ci
elektronicznej, profil zaufany
opisuje miejsca przechowywania informacji: serwer lokalny,
chmura, nosniki danych
dobiera systemy informatyczne pod wzgledem ich
funkcjonalno$ci
opisuje dziatanie portali spotecznosciowych
okresla zasady bezpiecznego korzystania z portali
spoteczno$ciowych
podaje przyktady zastosowan systeméw informatycznych
w dziatalnosci biznesowej, w tym e-commerce, e-sklep,
e-faktura, systemy rezerwacyjne

4) stosuje zalecenia 2 wymienia dostepne udogodnienia dla oséb
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Okres realizacji
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Nazwa jednostki
efektow
ksztatcenia

Efekt ksztalcenia Liczba Kryteria weryfikacji Grupowanie
wraz z kodowaniem godzin efektéw ksztatcenia
(ek; ew; ep) W zajecia
Nazwa zajec
dotyczace utatwien Z niepetnosprawnosciami
dostepnosci serwisow
internetowych dla os6b wymienia wymagania dotyczgce poziomu dostepnosci wedtug
niepetnosprawnych (ek) wytycznych WCAG 2.0
5) postuguje sie terminologig 6 wymienia topologie sieci identyfikuje cechy modelu TCP/IP

dotyczacg sieci
komputerowych
(ew)

(Transmission Control Protocol/Internet Protocol) i protokotow
komunikacji sieciowej

opisuje sie¢ bezprzewodowg oraz sie¢ przewodowg

stosuje programy monitorujgce tgcze internetowe

definiuje pojecia: pobieranie i wysylanie danych

opisuje zasady dziatania sieci synchronicznej i asynchronicznej

wykazuje réznice w dziataniu sieci synchronicznej
i asynchronicznej

wymienia i stosuje zasady bezpieczenstwa przy korzystaniu
Z sieci

uzywa komunikatorow tekstowych, audio-video oraz tablic
interaktywnych

stosuje zasade netykiety
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Okres realizacji
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Nazwa jednostki
efektow
ksztatcenia

Efekt ksztalcenia Liczba Kryteria weryfikacji Grupowanie
wraz z kodowaniem godzin efektéw ksztatcenia
(ek; ew; ep) W zajecia
Nazwa zajec
6) stosuje pozycyjne systemy 6 przeksztatca liczby zapisane w réznych pozycyjnych systemach
liczbowe (ew) liczbowych: dwojkowym, ésemkowym, szesnastkowym,
dziesietnym
zapisuje liczby w kodzie uzupetnieniowym do dwoch
wykonuje podstawowe dziatania logiczne i arytmetyczne
na liczbach binarnych
wykorzystuje dostepne narzedzia informatyczne
do wykonywania dziatan na liczbach zapisanych w réznych
pozycyjnych systemach liczbowych (np. kalkulatory HEX, DEC,
BIN)
7) stosuje zasady 6 rozréznia rodzaje szkodliwego oprogramowania

cyberbezpieczenstwa (ek)

rozréznia rodzaje atakéw hakerskich

wymienia srodki zabezpieczen przed ztosliwym
oprogramowaniem oraz atakami hakerskimi

wymienia zagrozenia dla sfery psychicznej (emocjonalnej),
fizycznej, spotecznej, poznawczej, wynikajgce z przebywania
w cyberprzestrzeni

opisuje zagrozenia dla sfery psychicznej (emocjonalnej),
fizycznej, spotecznej, poznawczej cziowieka wynikajgce
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Okres realizacji




Fundusze
Europejskie

Wiedza Edukacja Rozwdj

Rzeczpospolita Unia Europejska

- Polska Europejski Fundusz Spoteczny

* * %

* 5 %

Nazwa jednostki
efektow
ksztatcenia

Efekt ksztatcenia
wraz z kodowaniem
(ek; ew; ep)

Liczba
godzin

Kryteria weryfikacji

Grupowanie
efektow ksztatcenia
w zajecia
Nazwa zajec

z przebywania w cyberprzestrzeni i sposoby przeciwdziatania
tym zagrozeniom

przestrzega zasad bezpiecznego przechowywania danych

przestrzega zasad bezpieczehstwa swojego cyfrowego
wizerunku i tozsamosci

przestrzega zasad prywatnosci w cyfrowym $wiecie

wymienia i omawia podstawowe pojecia zwigzane z ochrong
danych osobowych, ochrong informacji, prawami autorskimi
i wlasnoscig intelektualng oraz wyjasnia potrzebe ich ochrony

stosuje zasady dokonywania bezpiecznych transakcji
w internecie

8) rozpoznaje wiasciwe normy
i procedury oceny zgodnosci
podczas realizacji zadan
zawodowych (ew)

wymienia cele normalizacji krajowej

wyjasnia, czym jest norma i wymienia cechy normy

rozroznia oznaczenie normy miedzynarodowej, europejskiej
i krajowej

korzysta ze zrédet informacji dotyczgcych norm i procedur
oceny zgodnosci
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Okres realizacji




Fundusze
Europejskie

* * %

Rzeczpospolita Unia Europejska [

Wiedza Edukacja Rozwd - Polska Europejski Fundusz Spoteczny S
Nazwa jednostki Efekt ksztalcenia Liczba Kryteria weryfikacji Grupowanie Okres realizacji
efektow wraz z kodowaniem godzin efektéw ksztatcenia
ksztatcenia (ek; ew; ep) W zajecia

Nazwa zajec

2.2. Okreslenie liczby godzin na ksztalcenie zawodowe

Tabela 3. Okreslenie liczby godzin poszczegdélnych zaje¢ z podziatem na zajecia teoretyczne i praktyczne

Nazwa zajec

Liczba godzin

Efekty ksztalcenia wraz z kodami - ek, ew, ep oraz kryteria weryfikacji realizowane w ramach zajeé

Zajecia

teoretyczne

Zajecia

praktyczne

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

Podstawy informatyki

30

1) charakteryzuje parametry
sprzetu komputerowego (ew)

identyfikuje parametry urzadzenh techniki komputerowe;j

poréwnuje parametry tego samego typu urzadzen techniki
komputerowej (np. dwie karty graficzne, dwa dyski twarde)

przelicza jednostki pojemnosci pamieci masowych

dobiera urzgdzenia techniki komputerowej zgodnie z wymaganiami
technicznymi stanowiska

2) definiuje elementy architektury opisuje zasade dziatania procesora (rozkazy)

systemow komputerowych (ew)

wymienia zaleznosci miedzy pamiecig operacyjng, procesorem
i pozostatymi elementami systemu komputerowego
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Fundusze
Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwdj

Rzeczpospolita

- Polska

* * %

Unia Europejska =
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* 5 %

Nazwa zaje¢

Liczba godzin

Efekty ksztatcenia wraz z kodami - ek, ew, ep oraz kryteria weryfikacji realizowane w ramach zajeé

Zajecia

teoretyczne

Zajecia

praktyczne

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

3) charakteryzuje systemy
informatyczne oraz rozréznia
systemy informatyczne pod
wzgledem funkcjonalnosci (ew)

identyfikuje system informatyczny

podaje przyktady systeméw informacji przetwarzanych elektronicznie,
w tym system PESEL, system postepowania rekrutacyjnego do szkot,
e-dziennik, system bankowosci elektronicznej, profil zaufany

opisuje miejsca przechowywania informacji: serwer lokalny, chmura,
nosniki danych

dobiera systemy informatyczne pod wzgledem ich funkcjonalnosci

opisuje dziatanie portali spotecznosciowych

podaje przyktady zastosowan systeméw informatycznych
w dziatalnosci biznesowej, w tym e-commerce, e-sklep, e-faktura,
systemy rezerwacyjne

4) stosuje zalecenia dotyczace
utatwien dostepnosci serwisow
internetowych dla os6b
niepetnosprawnych (ek)

wymienia dostepne udogodnienia dla oséb z niepetnosprawnosciami

wymienia wymagania dotyczgce poziomu dostepnos$ci wedtug
wytycznych WCAG 2.0

5) postuguje sie terminologig
dotyczgca sieci komputerowych
(ew)

wymienia topologie sieci identyfikuje cechy modelu TCP/IP
(Transmission Control Protocol/Internet Protocol) i protokotow
komunikacji sieciowej

opisuje sie¢ bezprzewodowg oraz sie¢ przewodowg
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Europejskie
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* * %
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Nazwa zaje¢

Liczba godzin

Efekty ksztatcenia wraz z kodami - ek, ew, ep oraz kryteria weryfikacji realizowane w ramach zajeé

Zajecia

teoretyczne

Zajecia

praktyczne

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

stosuje programy monitorujgce tgcze internetowe

definiuje pojecia: pobieranie i wysytanie danych

opisuje zasady dziatania sieci synchronicznej i asynchronicznej

wykazuje réznice w dziataniu sieci synchronicznej i asynchroniczne;j

wymienia i stosuje zasady bezpieczenstwa przy korzystaniu z sieci

uzywa komunikatorow tekstowych, audio-video oraz tablic
interaktywnych

stosuje zasade netykiety

6) stosuje pozycyjne systemy
liczbowe (ew)

przeksztatca liczby zapisane w réznych pozycyjnych systemach
liczbowych: dwéjkowym, 6semkowym, szesnastkowym, dziesietnym

zapisuje liczby w kodzie uzupetnieniowym do dwdch

wykonuje podstawowe dziatania logiczne i arytmetyczne na liczbach
binarnych

wykorzystuje dostepne narzedzia informatyczne do wykonywania
dziatan na liczbach zapisanych w réznych pozycyjnych systemach
liczbowych (np. kalkulatory HEX, DEC, BIN)
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Wiedza Edukacja Rozwdj
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Nazwa zaje¢

Liczba godzin

Efekty ksztatcenia wraz z kodami - ek, ew, ep oraz kryteria weryfikacji realizowane w ramach zajeé

Zajecia

teoretyczne

Zajecia

praktyczne

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

7) stosuje zasady

rozréznia rodzaje szkodliwego oprogramowania

cyberbezpieczenstwa (ek)

rozréznia rodzaje atakow hakerskich

wymienia srodki zabezpieczen przed zto$liwym oprogramowaniem
oraz atakami hakerskimi

wymienia zagrozenia dla sfery psychicznej (emocjonalnej), fizycznej,
spotecznej, poznawczej, wynikajgce z przebywania
w cyberprzestrzeni

opisuje zagrozenia dla sfery psychicznej (emocjonalnej), fizycznej,
spotecznej, poznawczej cztowieka wynikajgce z przebywania
w cyberprzestrzeni i sposoby przeciwdziatania tym zagrozeniom

przestrzega zasad bezpiecznego przechowywania danych

przestrzega zasad bezpieczenstwa swojego cyfrowego wizerunku
i tozsamosci

przestrzega zasad prywatnosci w cyfrowym Swiecie

wymienia i omawia podstawowe pojecia zwigzane z ochrong danych
osobowych, ochrong informacji, prawami autorskimi i wtasno$cig
intelektualng oraz wyjasnia potrzebe ich ochrony

stosuje zasady dokonywania bezpiecznych transakcji w internecie
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Nazwa zaje¢ Liczba godzin Efekty ksztatcenia wraz z kodami - ek, ew, ep oraz kryteria weryfikacji realizowane w ramach zaje¢
Zajecia Zajecia Efekty ksztatcenia Kryteria weryfikacji
teoretyczne praktyczne

8) rozpoznaje wiasciwe normy
i procedury oceny zgodnosci
podczas realizacji zadan
zawodowych (ew)

wymienia cele normalizacji krajowej

wyjasnia, czym jest norma i wymienia cechy normy

rozroznia oznaczenie normy miedzynarodowej, europejskiej
i krajowej

korzysta ze zrédet informacji dotyczacych norm i procedur oceny
zgodnosci

2.3. Plan kursu umiejetnosci zawodowych

Tabela 4. Plan zaje¢ kursu umiejetnosci zawodowych

Nazwa zaje¢

Liczba godzin

Uwagi o realizaciji

Podstawy informatyki

30

przedmiot w ksztatceniu zawodowym teoretycznym

taczna liczba godzin zaje¢

30

3. Cele ksztatcenia kursu umiejetnosci zawodowych

Absolwent kursu umiejetnosci zawodowych INF.03.2 Podstawy informatyki powinien osiggna¢ nastepujgce efekty ksztatcenia w zakresie wiedzy i umiejetnosci:

¢ identyfikowa¢ i poréwnywac parametry urzgdzen techniki komputerowej oraz dobiera¢ urzgdzenia techniki komputerowej zgodnie z wymaganiami technicznymi

stanowiska
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korzystac z portali spotecznosciowych

identyfikowaé¢ udogodnienia dla os6b z niepetnosprawnosciami oraz wymagania WCAG 2.0
okreslaé pozycyjne systemy liczbowe oraz wykonywac¢ dziatania na liczbach binarnych
rozpoznawac¢ podstawowe pojecia dotyczace sieci komputerowych

okresla¢ zagrozenia w cyberprzestrzeni

stosowac¢ zasady bezpieczenstwa cyfrowego

rozpoznawac i stosowac przepisy z zakresu dostepnosci cyfrowej, ochrony danych osobowych, ochrony informacji, praw autorskich i wiasnosci intelektualnej,

certyfikacji CE, recyklingu i gospodarki odpadami niebezpiecznymi, norm europejskich i Swiatowych oraz procedury oceny zgodnosci

korzysta¢ z réznych zrédta informac;i

4. Programy poszczegdinych zajec¢

4.1. Program nauczania dla przedmiotu Podstawy informatyki

4.1.1. Cele ogdlne przedmiotu

Cele ogdlne przedmiotu to:

poznanie podstaw z zakresu parametréw sprzetu komputerowego
poznanie podstaw z zakresu architektury systemu komputerowego
poznanie podstaw z zakresu systemow liczbowych w informatyce
poznanie podstaw z zakresu sieci komputerowych

poznanie podstaw z zasad cyberbezpieczenstwa

zapoznanie z aktami prawnymi z zakresu dostepnosci cyfrowej, ochrony danych osobowych, ochrony informaciji, prawami autorskimi i wtasnoscig intelektualna,

certyfikacji CE, recyklingu i gospodarki odpadami niebezpiecznymi, normy europejskie i $wiatowe oraz procedury oceny zgodnosci

4.1.2. Cele szczego6towe przedmiotu

Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych
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Strona 23 z 39



* * %

Fundusze . ; :
el Rzeczpospolita Unia Europejska [
Europejskie - Polska Europejski Fundusz Spoteczny LS

Wiedza Edukacja Rozwdj

Cele szczegotowe przedmiotu to:

e identyfikuje i porownuje parametry urzadzen techniki komputerowej oraz dobiera urzgdzenia techniki komputerowej zgodnie z wymaganiami technicznymi stanowiska
e rozpoznaje systemy informatyczne

e opisuje dziatanie portali spotecznosciowych

e wymienia dostepne udogodnienia dla oséb z niepetnosprawnosciami oraz wymagania WCAG 2.0

e przeksztatca liczby zapisane w roznych pozycyjnych systemach liczbowych oraz wykonuje dziatania na liczbach binarnych

e rozpoznaje podstawowe pojecia dotyczgce sieci komputerowych

e rozpoznaje zagrozenia W cyberprzestrzeni

e stosuje zasady bezpieczenstwa cyfrowego

e rozpoznaje i stosuje przepisy z zakresu dostepnosci cyfrowej, ochrony danych osobowych, ochrony informacji, praw autorskich i wtasnosci intelektualnej, certyfikacji
CE, recyklingu i gospodarki odpadami niebezpiecznymi, norm europejskich i S$wiatowych oraz procedury oceny zgodnosci

e wykorzystuje rézne zrodta informaciji

Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych
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Strona 24 z 39



Fundusze
Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwdj

Rzeczpospolita

- Polska

4.1.3. Material nauczania z uwzglednieniem opisu efektéw ksztatcenia

Tabela 5. Materiat nauczania z uwzglednieniem opisu efektéw ksztatcenia

** %

Unia Europejska =
Europejski Fundusz Spoteczny *

* 5 %

Opis efektow ksztatcenia (uwzgledniajgcy kryteria weryfikacji)

Dziat programowy Tematy zajec Liczba godz. Uczestnik kursu:
I. Parametry sprzetu 1) Podstawowe podzespoty - okresla parametry urzgdzenh techniki komputerowej
komputerowego komputera typu PC; - identyfikuje parametry urzgdzen techniki komputerowe;j
Identyfikowanie, charakterystyka 5
oraz poréwnanie podzespotow. - poroéwnuje parametry tego samego typu urzgdzenh techniki
komputerowej (np. dwie karty graficzne, dwa dyski twarde)
- interpretuje parametry urzgdzen tego samego typu
2) Przeliczanie jednostek 1 - okresla jednostki pojemnosci pamieci masowych
pojemnosci pamieci masowych. - przelicza jednostki pojemnosci pamieci masowych
3) Dobér urzgdzen techniki - rozpoznaje urzadzenia techniki komputerowej zgodnie
komputerowej zgodnie 1 Z wymaganiami technicznymi stanowiska
Z wymaganiami technicznymi - dobiera urzadzenia techniki komputerowej zgodnie z wymaganiami
stanowiska pracy technicznymi stanowiska
Il. Architektura systemu 4) Systemy informatyczne - identyfikuje system informatyczny
komputerowego - opisuje system informatyczny
1 - podaje przykfady systemow informacji przetwarzanych elektronicznie
- opisuje system PESEL, system postepowania rekrutacyjnego
do szkdt, e-dziennik, system bankowosci elektronicznej, profil zaufany
5) Miejsca przechowywanie - rozroznia miejsca przechowywania informacji: serwer lokalny,
1

informacji: serwer lokalny, chmura,

chmura, nosniki danych
- opisuje miejsca przechowywania informacji: serwer lokalny, chmura,

Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych

INF.03.2 Podstawy informatyki

Strona 25 z 39




Fundusze
Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwdj

Rzeczpospolita

- Polska

* * %

Unia Europejska =
Europejski Fundusz Spoteczny *

* 5 %

Dziat programowy

Tematy zajeé

Liczba godz.

Opis efektow ksztatcenia (uwzgledniajgcy kryteria weryfikacji)
Uczestnik kursu:

nosniki danych

nosniki danych

- wymienia portale spotecznosciowych
- opisuje dziatanie portali spotecznosciowych

6) Portale spotecznosciowe.
Zasady dziatania i bezpieczenstwo
uzytkownika.

- opisuje sposoby zabezpieczen portali spotecznosciowych
- okresla zasady bezpiecznego korzystania z portali
spofecznosciowych

- podaje przykfady zastosowan systemoéw informatycznych

w dziatalnosci biznesowej

- omawia zastosowania systemoéw informatycznych w dziatalnosci
biznesowej, w tym e-commerce, e-sklep, e-faktura, systemy
rezerwacyjne

7) Systemy informatyczne
w dziatalno$ci biznesowe;.

- rozréznia miejsca przechowywania informacji: serwer lokalny,
chmura, nosniki danych

- opisuje miejsca przechowywania informacji: serwer lokalny, chmura,
nosniki danych

Udogodnienia na potrzeby osob
niepetnosprawnych w Informatyce.

8) Udogodnienia dla os6b
Z niepetnosprawnosciami. Zasady
WCAG 2.0

- wymienia dostepne udogodnienia dla oséb z niepetnosprawnosciami
w branzy IT

- opisuje dostepne udogodnienia dla os6b z niepetnosprawnosciami
w branzy IT

- przedstawia zatozenia WCAG 2.0
- wymienia wymagania dotyczgce poziomu dostepnosci wedtug
wytycznych WCAG 2.0

IV. Sieci komputerowe

9) Topologie, modele sieci

1

- wymienia topologie sieci

Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych
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Opis efektow ksztatcenia (uwzgledniajgcy kryteria weryfikacji)

Dziat programowy Tematy zaje¢ Liczba godz. Uczestnik kursu:
protokoty komunikacji sieciowe;j, - omawia topologie sieci
cechy sieci.
- omawia cechy modelu TCP/IP (Transmission Control
Protocol/Internet Protocol) i protokotéw komunikacji sieciowe;j
- identyfikuje cechy modelu TCP/IP (Transmission Control
Protocol/Internet Protocol) i protokotéw komunikacji sieciowe;j
10) Programy monitorujgce tacze - opisuje sie¢ przewodowg
internetowe - opisuje sie¢ bezprzewodowg
1
- wymienia programy monitorujgce tacze internetowe
- stosuje programy monitorujgce tagcze internetowe
11) Sieci synchroniczne - definiuje pojecia: pobieranie i wysytanie danych
i asynchrniczne - charakteryzuje pojecia: pobieranie i wysytanie danych
1
- opisuje pjecia sieci synchronicznej i asynchronicznej
- opisuje zasady dziatania sieci synchronicznej i asynchronicznej
12) Zasady bezpieczenstwa 1 - wymienia rdznice w dziataniu sieci synchronicznej i asynchronicznej
w sieciach komputerowych - wykazuje rdéznice w dziataniu sieci synchronicznej i asynchronicznej
13) Komunikatory tekstowe, - wymienia zasady bezpieczenstwa przy korzystaniu z sieci
audio-video oraz tablic 1 - stosuje zasady bezpieczenstwa przy korzystaniu z sieci

interaktywnych

Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych
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Opis efektow ksztatcenia (uwzgledniajgcy kryteria weryfikacji)

Dziat programowy Tematy zaje¢ Liczba godz. Uczestnik kursu:
14) Zasady netykiety - okresla rodzaje komunikatoréw tekstowych, audio-video oraz tablic
1 interaktywnych
- uzywa komunikatoréw tekstowych, audio-video oraz tablic
interaktywnych
V. Systemy liczbowe 15) Wprowadzenie do systemow - rozroznia liczby zapisane w réznych pozycyjnych systemach
liczbowych. Pozycyjne liczbowych: dwodjkowym, ésemkowym, szesnastkowym, dziesietnym
sy;temy liczbowe - przeksztatca liczby zapisane w réznych pozycyjnych systemach
w informatyce. 3 . s . .
liczbowych: dwodjkowym, ésemkowym, szesnastkowym, dziesietnym
- rozréznia liczby w kodzie uzupetnieniowym do dwoéch
- zapisuje liczby w kodzie uzupetnieniowym do dwéch
16) dziatania logiczne - okresla podstawowe dziatania logiczne i arytmetyczne w tym
i arytmetyczne na liczbach dodawanie
binarnych - wykonuje podstawowe dziatania logiczne i arytmetyczne na liczbach
binarnych
3 - omawia dostepne narzedzia informatyczne do wykonywania dziatan
na liczbach zapisanych w réznych pozycyjnych systemach liczbowych
(np. kalkulatory HEX, DEC, BIN)
- wykorzystuje dostepne narzedzia informatyczne do wykonywania
dziatan na liczbach zapisanych w réznych pozycyjnych systemach
liczbowych (np. kalkulatory HEX, DEC, BIN)
V. Cyberbezpieczehstwo 17) Ziosliwe oprogramowanie - opisuje rodzaje szkodliwego oprogramowania
i ataki hakerskie 1 - rozréznia rodzaje szkodliwego oprogramowania

- opisuje rodzaje atakéw hakerskich
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* * %

Unia Europejska =
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Dziat programowy

Tematy zajeé

Liczba godz.

Opis efektow ksztatcenia (uwzgledniajgcy kryteria weryfikacji)
Uczestnik kursu:

- rozréznia rodzaje atakdéw hakerskich

- wymienia $rodki zabezpieczen przed ztosliwym oprogramowaniem
oraz atakami hakerskimi
- rozréznia srodki zabezpieczen przed ztosliwym oprogramowaniem
oraz atakami hakerskimi

18) Zagrozenia dla cztowieka
wnikajgce z przebywania
w cyberprzestrzeni

- wymienia zagrozenia dla sfery psychicznej (emocjonalnej), fizycznej,
spofecznej, poznawczej, wynikajgce z przebywania w cyberprzestrzeni
- wskazuje sposoby zapobiegania zagrozeniom dla sfery psychicznej
(emocjonalnej), fizycznej, spotecznej, poznawczej, wynikajgce

Z przebywania w cyberprzestrzeni

- opisuje zagrozenia dla sfery psychicznej (emocjonalnej), fizycznej,
spotecznej, poznawczej cztowieka wynikajgce z przebywania
w cyberprzestrzeni i sposoby przeciwdziatania tym zagrozeniom

- wskazuje sposoby przeciwdziatania zagrozeniom dla sfery
psychicznej (emocjonalnej), fizycznej, spotecznej, poznawczej
cztowieka wynikajgce z przebywania w cyberprzestrzeni i sposoby
przeciwdziatania tym zagrozeniom

19) Cyberzasady

- wymienia zasady bezpiecznego przechowywania danych

- stosuje zasady bezpiecznego przechowywania danych

- wymienia zasady bezpieczenstwa swojego cyfrowego wizerunku
i tozsamosci
- stosuje zasady bezpieczenstwa cyfrowego wizerunku i tozsamosci
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Opis efektow ksztatcenia (uwzgledniajgcy kryteria weryfikacji)

Dziat programowy Tematy zaje¢ Liczba godz. Uczestnik kursu:
- opisuje zasady prywatnosci w cyfrowym Swiecie
- stosuje zasady prywatnosci w cyfrowym $wiecie
20) Podstawowe pojecia - wymienia podstawowe pojecia zwigzane z ochrong danych
zwigzane z ochrong danych osobowych, ochrong informaciji, prawami autorskimi i wtasnoscig
osobowych, ochrong intelektualng oraz wyjasnia potrzebe ich ochrony
informacji, prawami autorskimi 2 . . .
. o - omawia podstawowe pojecia zwigzane z ochrong danych osobowych,
i wtasnoscig intelektualng . - . Lo o
ochrong informacji, prawami autorskimi i wtasnoscig intelektualng oraz
wyjasnia potrzebe ich ochrony
21) Bezpieczenhstwo transakcji - wymienia zasady dokonywania bezpiecznych transakcji w internecie
; ; 1
w internecie - stosuje zasady dokonywania bezpiecznych transakcji w internecie
VI. Akty prawne 22) Normy europejskie i Swiatowe - omawia pojecie normalizacji krajowej
oraz procedury oceny I L .
. - wymienia cele normalizacji krajowej
zgodnosci.
- wyjasnia, czym jest norma
- wymienia cechy normy
2

- rozréznia oznaczenie normy miedzynarodowej, europejskiej
i krajowej

- opisuje oznaczenie normy miedzynarodowej, europejskiej i krajowe;j

- okresla Zrédtg informacji dotyczacych norm i procedur oceny
zgodnosci

- korzysta ze zrédet informaciji dotyczgcych norm i procedur oceny

Program nauczania kursu umiejetnosci zawodowych

INF.03.2 Podstawy informatyki

Strona 30 z 39




** %

Fundusze . ; :
el Rzeczpospolita Unia Europejska [
Europejskie - Polska Europejski Fundusz Spoteczny LS

Wiedza Edukacja Rozwdj

Opis efektow ksztatcenia (uwzgledniajgcy kryteria weryfikacji)

Dziat programowy Tematy zajec Liczba godz. Uczestnik kursu:

zgodnosci

Razem 30

4.1.4. Procedury osiggania celéw ksztatcenia

Zajecia powinny by¢ prowadzone w pracowni wyposazonej w stanowiska komputerowe dla stuchaczy z dostepem do Internetu (jeden komputer dla jednego stuchacza
kursu umiejetnosci zawodowych). W grupie powinno uczestniczy¢ maksimum do 15 osdb. Nauczyciel powinien dysponowac stanowiskiem komputerowym z dostepem do
Internetu wyposazonym w gtosniki, projektor i ekran lub tablice interaktywna. Zaleca sie stosowanie urozmaiconych i interesujgcych ¢wiczen oraz zadan, ktérych stopien
trudnosci dostosowany jest do umiejetnosci i kompetencji stuchaczy. Zajecia teoretyczne nalezy uzupetnia¢ éwiczeniami wykonywanymi w grupach lub indywidualnie.
Praca w grupie pozwoli na ksztaltowanie umiejetnosci komunikowania sie, dyskusji, podejmowania decyzji oraz prezentacji wynikow.

Zaleca sie wykorzystywanie filméw dydaktycznych, ktérych stosowanie podczas lekcji rozwija zainteresowanie przedmiotem, a takze stuzy przyswajaniu nowych informaciji
przez stuchaczy kursu umiejetnosci zawodowych.

Formy indywidualizacji pracy z stuchaczem kursu umiejetnosci zawodowych powinny uwzglednia¢ dostosowanie warunkéw, srodkéw, metod i form ksztatcenia do potrzeb
i mozliwosci stuchacza kursu umiejetnosci zawodowych. Nauczyciel powinien: udziela¢ wskazdéwek, jak sie uczy¢, i pomagaé w trakcie uczenia sie, stosowaé materiaty
edukacyjne odwotujgce sie do wielu zmystéw oraz praktyki gospodarczej, zacheca¢ stuchaczy kursu umiejetnosci zawodowych do pracy iwysitku i pozytywnie
motywowac, w ocenie uwzglednia¢ réwniez zaangazowanie stuchaczy kursu umiejetnosci zawodowych podczas wykonywania zadania.

Nalezy stosowacC réwniez metody podajgce: opis, pogadanke, wyjasnienie, uflatwia to zrozumienie zagadnien, przyswojenie okreslonego zasobu pojec¢, lepsze
zapamietywanie i stosowanie nabytych umiejetnosci w réznych sytuacjach zwigzanych z wykonywaniem czynnosci zawodowych.

Pracownia powinna by¢ wyposazona w stanowiska do pracy indywidualnej igrupowej uczestnikow kursu umiejetnosci zawodowych, stanowisko nauczycielskie
wyposazone w komputer z dostepem do Internetu oraz projektor multimedialny. Dla prawidtowej realizacji programu nauczania konieczne jest rowniez posiadanie
wyposazonej w srodki dydaktyczne pracowni oraz podrecznej biblioteki zaopatrzonej w literature przedmiotowg, zestawy norm, dokumentacje techniczng, katalogi
i czasopisma techniczne.

W ksztalceniu teoretycznym mozliwe jest stosowanie metod ksztatcenia na odlegtos¢ poprzez spotkania on-line z wykorzystaniem wybranego narzedzia
telekonferencyjnego, zakfadajgc grupe na platformie edukacyjnej, prowadzgc z uczestnikami kursu ,rozmowe” w formie tworzonego wspdlnie dokumentu na jednej z
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dostepnych platform. Preferowanym narzedziem do ksztatcenia na odlegto$¢ jest prowadzenie zaje¢ w formie kursu e-learningowego z wykorzystaniem platformy e-
learningowej wybranej przez podmiot prowadzacy kurs umiejetnosci zawodowych.

Wymiar godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegto$¢ okresla podmiot prowadzgcy ksztatcenie ustawiczne z wykorzystaniem
tych metod i technik.

Efekty ksztalcenia wskazane do realizacji w ksztatceniu teoretycznym moga by¢ (po spetnieniu wymagan okreslonych w aktualnych przepisach o$wiatowych) realizowane
w formie ksztatcenia na odlegtosé, przy czym zaliczenie tych zaje¢ nie moze odbywac sie w formie zdalne;.

Szkota prowadzgca ksztatcenie w zawodzie zapewnia pomieszczenia dydaktyczne z wyposazeniem odpowiadajgcym technologii i technice stosowanej w zawodzie,
aby zapewni¢ osiggniecie wszystkich efektow ksztalcenia okreslonych w podstawie programowej ksztatcenia w zawodzie szkolnictwa branzowego oraz umozliwic¢
przygotowanie absolwenta do wykonywania zadan zawodowych.

4.1.5. Proponowane metody sprawdzania osiggnieé¢ edukacyjnych

Sprawdzanie i ocenianie osiggnie¢ uczestnikdw kursu umiejetnosci zawodowych nalezy przeprowadzaé systematycznie przez caty okres realizacji programu nauczania
przedmiotu, na podstawie wymagan przedstawionych w programie nauczania i przedstawionych uczestnikom kursu umiejetnosci zawodowych na poczatku zajeé.
Osiggniecia uczestnikow kursu umiejetnosci zawodowych nalezy ocenia¢ w zakresie zaplanowanych celéw ksztatcenia na podstawie:

— ukierunkowanej obserwacji pracy uczestnika kursu umiejetnosci zawodowych,
— wykonywanych ¢wiczen,

— wykonywanego projektu,

— prezentacji projektu.

W ocenie dokonywanej w formie ustnej nalezy uwzgledniaé nastepujgce kryteria: wiedze merytoryczng, jakosé wypowiedzi, poprawnos¢ wnioskowania. Umiejetnosci
praktyczne nalezy sprawdzaé na podstawie obserwacji czynnosci wykonywanych przez uczestnika kursu umiejetnosci zawodowych w trakcie realizacji éwiczen,
uwzgledniajgc takie kryteria jak: zawartos¢ merytoryczng ¢wiczen, ich poprawnos$¢, formy przedstawienia.

Zajecia nalezy prowadzi¢ z naciskiem na:

— wykorzystywanie réznych zroédet informaciji,

— prace w zespole,

— poprawnos¢é merytoryczng wykonywanych éwiczen i projektéw.

Po zakonczeniu realizacji programu przedmiotu proponuje sie zastosowac test pisemny z zadaniami otwartymi i zamknietymi.
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5. Ewaluacja programu kursu umiejetnosci zawodowych

Tabela 6 Ewaluacja programu kursu umiejetnosci zawodowych

Rzeczpospolita

- Polska

* * %

Unia Europejska =
Europejski Fundusz Spoteczny *

* 5 %

Efekt ksztatcenia z podstawy
programowej (oznaczony

w programie kursu jako kluczowy
dla kwalifikacji lub jednostki efektéw)

Wskazniki potwierdzajgce osiggniecie
efektu ksztatcenia

Metody/techniki badania

Termin badania

stosuje zalecenia dotyczgce utatwien
dostepnosci serwisoéw internetowych
dla oséb niepetnosprawnych

- opisuje dostepne udogodnienia dla osob
z niepetnosprawnosciami w branzy IT

- wymienia wymagania dotyczgce poziomu
dostepnosci wedtug wytycznych WCAG 2.0

e test wiedzy z zakresu zasad bezpieczenstwa
i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowe;j,
ochrony $rodowiska oraz ergonomii

badanie nalezy
przeprowadzic¢

po zakonczeniu dziatu
zawartego w podstawie
programowej

stosuje zasady
cyberbezpieczenstwa

- rozréznia rodzaje szkodliwego
oprogramowania

- rozréznia rodzaje atakow hakerskich

- wymienia srodki zabezpieczen przed
zto$liwym oprogramowaniem oraz atakami
hakerskimi

- wymienia zagrozenia dla sfery
psychicznej (emocjonalnej), fizycznej,
spotfecznej, poznawczej, wynikajgce

z przebywania w cyberprzestrzeni

- opisuje zagrozenia dla sfery psychicznej
(emocjonalnej), fizycznej, spotecznej,
poznawczej cztowieka wynikajgce

z przebywania w cyberprzestrzeni i sposoby
przeciwdziatania tym zagrozeniom

e test wiedzy z zakresu zasad
cyberbezpieczenstwa

badanie nalezy
przeprowadzi¢ po
zakonczeniu dziatu
zawartego w podstawie
programowe;j
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Efekt ksztatcenia z podstawy
programowej (oznaczony

w programie kursu jako kluczowy
dla kwalifikacji lub jednostki efektow)

Wskazniki potwierdzajgce osiggniecie
efektu ksztatcenia

Metody/techniki badania

Termin badania

- przestrzega zasad bezpiecznego
przechowywania danych

- przestrzega zasad bezpieczenstwa
swojego cyfrowego wizerunku i tozsamosci
- przestrzega zasad prywatnosci

w cyfrowym Swiecie

- wymienia i omawia podstawowe pojecia
zwigzane z ochrong danych osobowych,
ochrong informaciji, prawami autorskimi

i wkasnoscig intelektualng oraz wyjasnia
potrzebe ich ochrony

- stosuje zasady dokonywania
bezpiecznych transakcji w internecie

6. Wykaz literatury

1) Kwalifikacja INF.02. Administracja i eksploatacja systeméw komputerowych, urzgdzenh peryferyjnych i lokalnych sieci komputerowych. Czes¢ 1. Systemy komputerowe.

Podrecznik do nauki zawodu technik informatyk, Marcin Czerwonka, Zenon Nowocien, Helion Edukacja 2019
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3) Ustawa z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych, Dz.U. 2019 poz. 848, https://isap.sejm.gov.pl/

4) Ustawa z dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdlnymi potrzebami, Dz.U. 2019 poz. 1696, https://isap.sejm.gov.pl/
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7. Wykaz niezbednych srodkéw i materiatéw dydaktycznych

Placéwka prowadzgca ksztatcenie w zawodzie zapewnia pomieszczenia dydaktyczne z wyposazeniem odpowiadajgcym technologii i technice stosowanej w zawodzie,
aby zapewni¢ osiggniecie wszystkich efektéw ksztatcenia okreslonych w podstawie programowej ksztatcenia w zawodzie szkolnictwa branzowego oraz umozliwic
przygotowanie absolwenta do wykonywania zadan zawodowych.

Pracownia do podstaw informatyki powinna by¢ wyposazona w:

8.

komputer potgczony z Internetem (jeden komputer dla jednego stuchacza kursu umiejetnosci zawodowych)
projektor multimedialny potgczony ze stanowiskiem komputerowym nauczyciela
urzadzenia techniki komputerowej, min. zestawéw komputerowych oraz zapasowych podzespotdéw o réznych parametrach, urzadzenia sieciowe typu ruter, switch, ruter

wifi.

Sposoéb i forma zaliczenia kursu

Kurs umiejetnosci zawodowych konczy sie zaliczeniem w formie ustalonej przez podmiot prowadzacy kurs. Osoba, ktéra uzyskata zaliczenie, otrzymuje zaswiadczenie
0 ukonczeniu kursu umiejetnosci zawodowych.

9. Sprawdzenie kompletnosci i poprawnosci opracowanego programu nauczania

Tabela 7. Tabela weryfikacji programu nauczania KUZ pod kgtem zgodnosci z przepisami prawa os$wiatowego

Lp. | Program kursu umiejetnosci zawodowych uwzglednia Zawartos¢ opracowanego programu nauczania (T/N)
1 Cele ksztatcenia (zadania zawodowe) T
2 Efekty ksztatcenia T
3 Kryteria weryfikacji T
4 Warunki realizacji ksztatcenia w kwalifikacji (lub niezbedne do realizacji danej jednostki efektow) T
5 Minimalna liczba godzin ksztatcenia zawodowego dla kwalifikacji wyodrebnionej w zawodzie T
lub jednostki efektow
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Tabela 8. Tabela weryfikacji programu kursu umiejetnosci zawodowych pod katem kompletnosci efektéw ksztatcenia

Oznaczenie i nazwa jednostki efektow

INF.03.2. Podstawy informatyki

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

Zawartos¢ opracowanego programu zajec
(temat zajec)

1. charakteryzuje parametry
sprzetu komputerowego (ew)

. identyfikuje parametry urzgdzen techniki komputerowej

. poréwnuje parametry tego samego typu urzadzen techniki komputerowej

(np. dwie karty graficzne, dwa dyski twarde)

Podstawowe podzespoty komputera typu PC;
Identyfikowanie, charakterystyka oraz poréwnanie
podzespotow.

. przelicza jednostki pojemnosci pamieci masowych

Przeliczanie jednostek pojemnosci pamieci
masowych.

. dobiera urzgdzenia techniki komputerowej zgodnie z wymaganiami

technicznymi stanowiska

Dobdr urzadzen techniki komputerowej zgodnie
Z wymaganiami technicznymi stanowiska pracy

2. definiuje elementy architektury
systemow komputerowych (ew)

. opisuje zasade dziatania procesora (rozkazy)

. wymienia zaleznosci miedzy pamiecig operacyjna, procesorem

i pozostatymi elementami systemu komputerowego

Architektura systemu komputerowego

3. charakteryzuje systemy
informatyczne oraz rozréznia
systemy informatyczne pod
wzgledem funkcjonalnosci (ew)

. identyfikuje system informatyczny

. podaje przyktady systemow informacji przetwarzanych elektronicznie,

w tym system PESEL, system postepowania rekrutacyjnego do szkét, e-
dziennik, system bankowosci elektronicznej, profil zaufany

Systemy informatyczne

. opisuje miejsca przechowywania informacji: serwer lokalny, chmura,

nosniki danych

Miejsca przechowywanie informacji: serwer lokalny,
chmura, nosniki danych

. dobiera systemy informatyczne pod wzgledem ich funkcjonalnosci

Systemy informatyczne

. opisuje dziatanie portali spoteczno$ciowych

Portale spotecznosciowe. Zasady dziatania
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6. okresla zasady bezpiecznego korzystania z portali spotecznosciowych

i bezpieczenstwo uzytkownika.

7. podaje przyktady zastosowan systeméw informatycznych w dziatalnosci
biznesowej, w tym e-commerce, e-sklep, e-faktura, systemy
rezerwacyjne

Systemy informatyczne w dziatalnosci biznesowe;j.

4. stosuje zalecenia dotyczgce
utatwien dostepnosci serwiséw
internetowych dla os6b
niepetnosprawnych (ek)

1. wymienia dostepne udogodnienia dla os6b z niepetnosprawnosciami

2. wymienia wymagania dotyczgce poziomu dostepnosci wedtug
wytycznych WCAG 2.0

Udogodnienia dla oséb z niepetnosprawnosciami.
Zasady WCAG 2.0

5. postuguje sie terminologig
dotyczaca sieci komputerowych
(ew)

1. wymienia topologie sieci

N

. identyfikuje cechy modelu TCP/IP (Transmission Control
Protocol/Internet Protocol) i protokotéw komunikacji sieciowej

. opisuje sie¢ bezprzewodowg oraz sie¢ przewodowg

Topologie, modele sieci protokoty komunikac;ji
sieciowej, cechy sieci.

. stosuje programy monitorujgce fgcze internetowe

. definiuje pojecia: pobieranie i wysytanie danych

Programy monitorujace tgcze internetowe

. opisuje zasady dziatania sieci synchronicznej i asynchronicznej

. wykazuje rdznice w dziataniu sieci synchronicznej i asynchronicznej

. wymienia i stosuje zasady bezpieczenstwa przy korzystaniu z sieci

Sieci synchroniczne i asynchrniczne Zasady
bezpieczenstwa w sieciach komputerowych

©| 00| N| o g M W

. uzywa komunikatoréw tekstowych, audio-video oraz tablic
interaktywnych

Komunikatory i tablice interaktywne

10.stosuje zasade netykiety

Zasady netykiety

6. stosuje pozycyjne systemy
liczbowe (ew)

1. przeksztatca liczby zapisane w ré6znych pozycyjnych systemach
liczbowych: dwéjkowym, 6semkowym, szesnastkowym, dziesietnym

2. zapisuje liczby w kodzie uzupetnieniowym do dwéch

Wprowadzenie do systemow liczbowych. Pozycyjne
systemy liczbowe w informatyce

3. wykonuje podstawowe dziatania logiczne i arytmetyczne na liczbach

Nzialania Innirzna i antmatvueczna na liezhach
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4. wykorzystuje dostepne narzedzia informatyczne do wykonywania
dziatan na liczbach zapisanych w réznych pozycyjnych systemach
liczbowych (np. kalkulatory HEX, DEC, BIN)

7.

stosuje zasady
cyberbezpieczenstwa (ek)

1. rozréznia rodzaje szkodliwego oprogramowania

2. rozréznia rodzaje atakow hakerskich

3. wymienia srodki zabezpieczenh przed ztosliwym oprogramowaniem oraz
atakami hakerskimi

Ztosliwe oprogramowanie i ataki hakerskie

4. wymienia zagrozenia dla sfery psychicznej (emocjonalnej), fizycznej,
spotecznej, poznawczej, wynikajgce z przebywania w cyberprzestrzeni

5. opisuje zagrozenia dla sfery psychicznej (emocjonalnej), fizycznej,
spotecznej, poznawczej cziowieka wynikajgce z przebywania
w cyberprzestrzeni i sposoby przeciwdziatania tym zagrozeniom

Zagrozenia dla cztowieka wnikajgce z przebywania
w cyberprzestrzeni

6. przestrzega zasad bezpiecznego przechowywania danych

7. przestrzega zasad bezpieczenstwa swojego cyfrowego wizerunku
i tozsamosci

8. przestrzega zasad prywatnosci w cyfrowym sSwiecie

Cyberzasady

9. wymienia i omawia podstawowe pojecia zwigzane z ochrong danych
osobowych, ochrong informacji, prawami autorskimi i wlasnoscig
intelektualng oraz wyjasnia potrzebe ich ochrony

Podstawowe pojecia zwigzane z ochrong danych
osobowych, ochrong informacji, prawami autorskimi
i wtasnoscig intelektualng

10.stosuje zasady dokonywania bezpiecznych transakcji w internecie

Bezpieczenstwo transakcji w internecie

8.

rozpoznaje wtasciwe normy
i procedury oceny zgodnosci

1. wymienia cele normalizacji krajowej

2. wyjasnia, czym jest norma i wymienia cechy normy

Normy europejskie i Swiatowe oraz procedury oceny
zgodnosci.
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podczas realizacji zadan
zawodowych (ew)

3. rozréznia oznaczenie normy miedzynarodowej, europejskiej i krajowej

4. korzysta ze zrodet informacji dotyczacych norm i procedur oceny
zgodnosci
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